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NORMATIVA
1. Se juega un 3x3 en una sola canasta

2. Los equipos estarán compuestos por un mínimo de 3 y un máximo de 5 jugadores, pudiendo ser mixtos los equipos: junior, cadetes e infantil.
3. Los jugadores deberán disputar el torneo con la equipación que se les proporcione.
4. Cada equipo deberá nombrar un capitán que será el representante único

5. Todos los jugadores estarán obligados a llevar en todo momento documentación oficial (DNI, libro de familia, pasaporte) que acredite su  identidad en caso de requerimiento por parte de la organización.

6. Los partidos se jugarán a 18 puntos con 2 de ventaja y tendrán una duración máxima de 10 minutos a tiempo corrido excepto el último minuto en situación de tiros libres. Una vez transcurrido ese tiempo, ganará el equipo con mayor puntuación.

7. En caso de que el partido finalice en empate, los tres jugadores de cada equipo que se encuentren en la cancha lanzarán un tiro libre cada uno. Ganará el equipo que más enceste. En caso de proseguir el empate una vez realizados los 3 tiros, se procederá con el sistema de muerte súbita lanzando cada vez un jugador sin que repita el tirador. 
8. Los partidos serán arbitrados por los propios jugadores. Salvo acuerdo explicito previo al partido entre los equipos, pitará el equipo defensor. El Jefe de pista será el encargado de sortear la primera posesión y anotar puntos y faltas. Cualquier discusión sobre la pista podré ser motivo de expulsión para ambos equipos
9. Al finalizar el partido, el jefe de pista entregará el acta al Capitán del equipo vencedor y éste la deberá llevar a la mesa de control inmediatamente.
10. Cada canasta vale 1 punto, excepto aquellas conseguidas desde más allá de la línea de triple, que valen 2 puntos.

11. Después de cada cambio de posesión, rebote defensivo o balón recuperado, el balón deberá salir más allá de la línea de triple antes de poder anotar. Si anotasen sin salirse de dicha línea, la canasta será sumada en el marcador del equipo contrario a la vez que se le da la posesión.

12. En caso de rebote en ataque no será necesario salir de la línea de triple.

13. Después de cada canasta, el balón cambia de posesión y se inicia el juego desde medio campo tras pasar previamente al equipo defensor.
14. Cuando el balón sale fuera deberá ponerse en juego desde la banda

15. Las faltas se sacarán de banda. A partir de la 4ª falta de equipo, todas las faltas se sancionarán con un tiro libre. En caso de convertirlo, la posesión cambiará al equipo contrario. En caso de fallarlo, la posesión continuará siendo para el equipo que ha lanzado el tiro libre.

16. IMPORTANTE: La Dirección del torneo tendrá el derecho a descalificar a cualquier equipo por conducta antideportiva de uno o varios jugadores hacía otros participantes, público, jefes de pista u otros miembros de la organización, tales como disputas durante un encuentro, peleas, insultos o amenazas.  

17. SISTEMA DE COMPETICIÓN: GRUPOS DE 4
Se clasificará el equipo que más victorias logre. 
En caso de que un equipo no se presentase, el partido se ganará con el resultado de 9 – 0.

En caso de empate entre los 4 equipos, Los criterios de clasificación serán:

1. Número de victorias conseguidas entre los equipos empatados
2. Diferencia de puntos (puntos logrados – puntos en contra) entre los equipos empatados
3. Puntos a favor entre los equipos empatados

4. Diferencia de puntos (puntos logrados – puntos en contra) durante la primera fase

5. Puntos a favor durante la primera fase

6. Sorteo

18. SISTEMA DE REPESCA

En caso de necesitar recuperar equipos eliminados para el cuadro de competición, los criterios serán:
1. Sólo podrán ser recuperados los equipos eliminados en la ronda inmediatamente anterior

2. El equipo que haya sido eliminado en lanzamientos de tiros libres
3. Diferencia de puntos (puntos logrados – puntos en contra) durante la fase anterior. Si un equipo tuviera menos partidos disputados, se utilizará la fórmula: Diferencia puntos / partidos disputados
4. Puntos a favor durante la fase anterior
5. Sorteo
20. En caso de reclamación referente a la edad de algún jugador, ésta la tendrá que realizar exclusivamente el capitán del equipo al jefe de pista antes del inicio del partido. No se podrá empezar el partido hasta que se resuelva la controversia con la dirección de la organización.
21. No existe Seguro Médico deportivo. La Organización queda exenta de cualquier responsabilidad en caso de lesión de algún jugador durante el desarrollo del evento.

22. Cualquier desperfecto ocasionado en las instalaciones de la competición, será responsabilidad de la persona causante.
23. La Organización no se hace responsable de las pérdidas o robos de material que pudieran producirse durante el evento. 
24. Cualquier circunstancia que no haya sido reflejada en la presente normativa será competencia exclusiva de los responsables de organización y sus decisiones serán últimas e inapelables, reservándose el derecho de añadir, modificar, interpretar y aplicar estas normas según sus criterios y las necesidades del evento













